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Abstract
This paper presents amethod o description which shows how temporal and verbal elements of dialogue ae
linked. The @rpusisempradicd communication of preschoadl children (1h videotapes of dyadic role playing).
Our method combines dialogue analysis, auditive and acousticd analysis and statistic evaluation. Our goal isto
examine whether children use temporal elements for shaping and maintaining the dialogue @ntext in the play
purposefully and regularly. Consequently we analyze anumber of examples with focus upon the spedal role of
coherence onstitued by intonation. Our examples are two sedions with confli ctary communication with
distinctively different relations to redity (10 min): argument between two play roles inside the frame of the play
and red, highly emotional argument between the cil dren outside the frame of the play. We describe the temporal
patterns sich as turn taking pauses, changements of speed rate, cogniti ve text rhythm, and show simil arities as
well as diff erences between the fictional argument (what chil dren believe to be an argument) and their red
argument.

Zusammenfasaing

Am Beispiel empraktischer Kommunikation urter Vorschukindern (Videoaufnahmen won dyadischen
Roll enspielen) werden Methoden zur Beschreibungtemporaler Kommunikationsverlaufe vorgestellt, die gedgnet
sind, Zusammenhénge zwischen zeitlicher und inhaltlich-verbaler Gespradhsgestaltung aufzuzeigen. Dabei
werden gesprachsanalytische Vorgehensweisen, auditiv-akustische Anayse und satistische Auswertung
miteinander verbunden. Ausgegangen wird von Normalverteilungen temporaler Parameter im Korpus, die fur
diesen Kommunikationstyp offensichtlich typisch sind. Dann werden zwei konfliktére Kommunikationsphasen
mit unterschiedlichem Reditéatsbeaug (gespielter Streit zwischen zwel fiktiven Rollenfiguren innerhalb des
gewdhlten Spielrahmens und reder, emotionalisierter Streit der Kinder auf3erhalb des Spielrahmens) hinsichtlich
ihres temporalen Verlaufs differenziert beschrieben (z.B. Sprecherwechsel pausen,
Geschwindigkeitsfluktuationen, kognitiver Textrhythmus). Gemeinsamkeiten urd Unterschiede awischen der
fiktiven Auseinandersetzung (Vorstellung der Kinder davon, ‘wie Streiten geht') und der editen
Auseinandersetzung (Redit &) werden aufgededkt und interpretiert.

Keywor ds:. child communicaion - temporal patterns - auditive and acoustica analysis and statistic evaluation
1. EinfUhrung

Wir untersuchen in einer sprechwissenschaftliche Langzeitstudie die Entwicklung und
Differenzierung von Diaogstrukturen in kindlichen Spielkommunikationen, wobel wir die
Ausltsereize fur die Aktivierung von (spéter spradlichen) Dialogmustern in den phonschen
Kommunikationskandlen vermuten (Bose 1999. Zur Klarung des Einflusses grecherischer
Ausdrucksmittel auf kindiche Interaktionen wird urter anderem geprift, ob Kinder
zielgerichtet und regelhaft temporale Charakteristika zur Gestaltung und Aufrechterhaltung
von Gesprachszusammenhdngen einsetzen. Dabei wird auf ein grofRes Videokorpus von
kindli chen Rollenspielen (80 h) zugegriffen, das Angaben Uber Haufigkeit und Vertellung der
beobadteten Ausdrucksphdnomene zuldl?t. Die Diskusson zu Analysemethoden phonscher
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Formen im Gesprach soll aus gprechwissenschaftlicher Sicht bereichert werden, indem
qualitative mit quantitativen Methoden verknipft werden. Im Beitrag werden de Ergebnisse
einer Pilotstudie referiert.

In Auschnitten aus funf Roll enspiel-Videoaufnahmen (insgesamt etwa 1h) wurden Pausen
auditiv bestimmt und akustisch gemessen. Es handelt sich um relativ flissge, intensive
Spielpassagen  von zwel  zweigiigen gleichgeschleditlichen  Zwilli ngspaaen  zu
unterschiedlichen Zeitpunkten ihrer Entwicklung (3.1 — 6.1Jahre). Fur die auditi v-akustische
Analyse wurden dgitaliserte Tonumschnitte der Videoaufnahmen angefertigt und urier
"soundorge” mit dem Computer beabeitet. Die Mef3aten wurden urter Excd und SPSSmit
Hilfe der deskriptiven Statistik gebindt und  strukturiert, um  zurddst
Entwicklungstendenzen deutlich zu madien, bevor mittels Signifikanzberechnurgen
Prognosen fir Detail untersuchungen gestellt werden. Wir wollen zunacst einen Uberblick
Uber ausgewahlte temporale Verlaufsparameter geben, de den Kommunikationstyp ‘Kindliche
Rollenspiele kennzeichnen, Kriterien fir zunehmende Kommunikationsféhigkeiten der
Kinder darstellen undals Grundage fur weiterfihrende temporale Beschreibungen dienen.

2. Verteilung von Sprechphasen und Nichtvokalisationen im Korpus

Insgesamt sind im Korpus Sprechphasen (48%) und Nichtvokali sationen (52%) etwa gleich
verteilt. Dieser hohe Pausenzeitantell erklart sich aus dem spezifischen Charakter der
Rollenspiele: das Spredhen ist fur sie zwar konstitutiv, aber sie bestehen auch aus
nichtsprachlichen Handlungsweisen. Damit sind de Spiele zumindest zum Tell verwandt mit
dem empraktisch eingebauten Sprachgebrauch (vgl. Bihler 19341982 und heben de
besonderen Merkmale von Kommunikation, de andere menschliche Tétigkeiten begleitet.
Hier sind de Betelligten nicht so stark zum Spredhen verpflichtet wie in rein kommunikativ
dominierten Tétigkeitszusammenhangen. Es wird insgesamt weniger verbalisiert, es gibt lange
Unterbrechungen zwischen den Sprecherbeitrdgen, de Beitréage selber sind dt kurz und
fragmentarisch und nu innerhalb ihres Kontextes verstandli ch.

3. Artikulationsgeschwindigkeit

Die mittlere Artikulationsgeschwindigkeit (Quoatient aus dem Silbenquantum und der reinen
Sprechzeit eines Gesprachsauschnittes) scheint fur Erwadisene vornehmlich  habituell

bedingt zu sein. Nach einer Untersuchung von Bose (1994, 85 liegt sie fur frel formulierte
langere Beitrage deutscher Erwachsener im Bereich zwischen 5 und 5,35lbrvs. Ein Uberblick
Uber unsere funf Spielausschnitte zeigt deutlich nach urten abweichende Werte: Die mittleren
Artikulationsgeschwindigkeiten liegen zwischen 2,5 und 45brvs. Das mag unter anderem mit
den Artikulationschwierigkeiten keinerer Kinder zu tun haben. Die mittleren
Artikulationsgeschwindigkeiten der einzelnen Kinder steigen im Beobaditungszeitraum
kontinuierlich an. Auffélig in urserem Material ist die grof3e Streuung der Geschwindigkeiten
in den einzelnen Sprechphasen (den Abschnitten zwischen zwel Pausen) im Bereich von 0,6
bis 6 Slbrvs. Solche starken Schwankungen sind auch in frei gesprochenen Auferungen von
Erwadhsenen duchaus tblich. Sie hdngen ua. mit den Planungsprozessen beim Sprechen
zusammen (sog. kognitiver Textrhythmus, vgl. z.B. Goldman-Eisler 1967, Drommel 1974,

werden aber auch von situativen Gegebenheiten und vonaktuellen Stimmungen der Sprecher
beanflufld (hier z.B. Spielszenen-Planung vs. Spielszenen-Ausgielen, kooperative vs.



JADT 2000: 5% Journées Internationales d’ Analyse Statistique des Donrées Textuell es

konfrontative Abschnitte, emotionales Engagement; Nachahmung spezifischer Sprechweisen
der Rollenfiguren).

4. Sprechphasenlange [s] und -umfang [Sil ben]

Es gibt im gesamten urtersuchten Material nur sehr kurze Abschnitte pausenlosen Sprechens
(Sprechphesen-Mittelwerte um 1,5 s). Die Kinder setzen bei der Produkiion einer AuRerung
oft mehrmals an, mit vielen Korrekturen, Neueinsdtzen, Versprechern, Wortwiederholungen.
Damit sind viele Hesitationspausen verbuncen (all erdings fehlen de fir Erwadsene typischen
Zogerungslaute). Auch der Umfang der Sprechphesen in Silben wurde betradhtet: Die
Mittelwerte liegen zwischen 3 und5,7 Slbn und @mit deutlich urter den Werten fir frei
formulierte 1angere Sprecherbeitrége von Erwacdhsenen in Gruppengesprachen (Bose 1994,
121 11 - 13 Slbn). Der mittlere Silbenumfang der Sprechphasen steigt mit zunehmendem
Alter der Kinder: Zwar werden de Sprechphasen mit zunehmendem Alter nicht langer (s.0.),
aber die Kinder bringen in derselben Spredhzeit mehr Silben urter, das Sprechen wird also im
Laufe der Beobadhtungszeit fliissger.

5. Sprecherwedselgeschehen

Der Anteil von Pausen am Sprecherwedsel geschehen ist erwartungsgemald sehr hoch (88%).
Allerdings gibt es auch etwa 12% Sprecherwedhsel, die ohne Unterbrechung vollzogen
werden. Kinder in dem von urs beobadteten Entwicklungsabschnitt kénren also prompt
sprecherisch aufeinander reagjieren (emotionale Phasen, in denen de Kinder impulsiv
reagieren; gelaufige Gespradhsphasen, in denen de Kinder den Sprecherwedhse sehr
routiniert handheben; Lautspiele, in denen de Darbietungsform wichtiger ist als der Inhalt).
Alle Mittelwerte fur die Sprecherwedhsel pausen-Langen liegen urter 1,5s (0,82- 1,39 9),
abgesehen voneinem echten Streit, der mit ausgedehnten Phasen von'*Drohstarren’ (bis zu 30
s) zwischen den (z.T. witend geschrieenen) kurzen Sprecdherbeitragen einhergeht (vgl.
Abschnitt 6). Der Sprecherwedsel kann also nicht pauschal untersucht werden, sondern es
kénren nu sorgféltig ausgewahlte, wirklich vergleichbare Gespradsabschnitte herangezogen
werden. Bel den Haufigkeitsverteilungen der Spredherwedhsel pausen-Langen scheint es
(wiederum mit der eben schon genannten Ausnahme) einen Grenzwert um 2 s zu geben, Gler
den relativ selten Pausenldngen hinausgehen.

6. Beigpiel fur eine Detail untersuchung temporaler Gesprachsgestaltung

Nadhdem ausgewdhlte temporale Verlaufsparameter fir das Gesamtkorpus der Pilotstudie
dargestellt worden sind, sollen nun leispielhaft Ergebnise e@ner Detailanayse vorgestellt
werden. DafUr haben wir zwei relativ kurze, inhaltli ch gegensétzli che Abschnitte (10 min) aus
einer Aufnahme zweier Zwilli ngsschwestern (4.0) ausgewdhlt, an denen de Gestaltungskraft
temporaler Parameter fur kindliche Kommunikation urserer Meinung nach deutlich wird. Ein
gespielter Streit zwischen fiktiven Rollenfiguren innerhalb des gewahlten Spielrahmens und
ein reder, emotionaler Streit der Kinder auferhalb des Spielrahmens (vgl. die inhaltliche
Analyse von Biege/Bose 1996 unterscheiden sich in einigen Parametern des temporalen
Verlaufs deutlich voreinander: Der gespielte Streit ist zum einen gekennzeichnet durch
Phasen flissger Aufeinanderfolge von Turns mit relativ kurzen Sprecherwedsel pausen (um
1s), zum anderen konren verlangerte Sprecherwedhselpausen (bis 7s; vermutlich duch de
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Gleichzeitigkeit von Sprechen und Hantieren mit Spielzeug) und gemeinsame nonwerbal-
nonvolale Aktionen (nicht lénger als 8 s) beobadhtet werden. Im Vergleich dazu ist die edite,
hoch emotionale Auseinandersetzung gekennzeichnet durch temporale Unregelmaligkeit:
selten flissge Gesprachsphasen, Ulerlange Spredherwedhselpausen (bis 30 s) aufgrund von
‘Drohstarren’ des turnabgebenden Kindes ohre Antwort der Partnerin, aber auch
Sprecherwedchsel ohre Pausen (wedhselseitiges Anschreien). Aufféllige temporae
Unterschiede bestehen weiterhin ua. in der Haufigkeitsvertellung der Sprechphasen beider
Kinder (im Spielstreit etwa gleich, im edhten Streit dagegen verstummt ein Kind fast valli g),
im Verhdltnis von Sprechpausen (das snd Gliederungss und Zdgerungspausen) und
Interaktionspausen (im Spielstreit etwa gleich verteilt, im echten Streit mehr Sprechpausen al's
Sprecherwedhsel pausen, also urfliissger gesprochene Auferungen). Die unterschiedlichen
temporalen Verlaufe in den kurzen Spielausschnitten deuten darauf hin, dal3 de zeitliche
Organisation kindicher Kommunikation von situativen Merkmalen gepragt ist (kooperative
vs. korfliktare Kommunikation, Kommunikation innerhalb eines Spielrahmens vs.
Kommunikation auferhalb von Spiel, spredcherisch daminierte vs. nichsprachlich daminierte
Kommunikation uam.) und cshalb mit diesen in Beziehung zu setzen ist. Temporale
Verlaufsdiagramme konren typische temporale Gestaltungsformen verdeutlichen, wobei sich
die temporale Ebene ds ein Grundprameter fur die prosodische Gespradsbeschreibung
erweist, auf den Haufigkeitsvertellungen weiterer Merkmalsausprdgungen (z.B. typische
Sprecdhausdrucksformen) bezogen werden konren.

Die in der Pilotstudie aifgezeigten Zusammenhédnge zeigen, wie temporae Merkmale mit
Bezug auf die Gesprachs- bzw. Spielgestaltung interpretiert werden konren. Bestimmte
phoretische Aspekte der AuRerungsprodukion wurden analysiert, um spezifische
Gelenkstellen im Gespradhsverlauf aufzufinden, de den Hypothesen mach fur die Tell nehmer
entscheidend in bezug auf die weitere Kommunikation sind. Es folgt die Beschreibung und
funktionale Interpretation der unmittelbaren Umgebung solcher Gelenkstellen, an denen de
Gestaltungskraft der temporalen Gespradchsebene fir die Spielkommunikation deutlich wird.
Bel der mikroanalytischen Beschreibung solcher funktionell belasteter Gespradisdellen
konren quditativ-funktionale Interpretationen des Kommunikationsgeschehens mit
guantitativ-statistischen Auswertungen sinnvdl verbuncden werden.
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